
Regulamin konkursu pt. „Prawa człowieka w oczach dziecka”   

zorganizowanego w związku z przypadającą w tym roku 225. rocznicę uchwalenia Konstytucji 3 Maja  

ORGANIZATOR KONKURSU  
Hufiec ZHP Ziemi Wolińskiej im. Marynarki Wojennej RP we współpracy z Miejską 

Biblioteką Publiczną w Międzyzdrojach i Gminą Międzyzdroje.  

  

CELE KONKURSU PLASTYCZNEGO I EDUKACYJNEGO  
Konkurs podzielony jest na konkurs plastyczny i edukacyjny.  

Konkurs przewidziany jest dla dzieci i młodzieży z terenów gminy Międzyzdroje: - 
udział w konkursie plastycznym mogą wziąć udział tylko uczniowie klas I-VI szkół 
podstawowych;  
- udział w konkursie edukacyjny mogą wziąć udział tylko uczniowie z klas I-III szkoły 

gimnazjalnej.  

Możliwość zaprezentowania przez dzieci swoich zdolności plastycznych. 
Możliwość zaprezentowania przez młodzież swojej wiedzy na temat praw 
obywatelskich, społeczeństwa i historii.  Utożsamianie się z Ojczyzną i 
symbolami narodowymi.  
Propagowanie tradycji narodowych i postaw patriotycznych wśród dzieci i 

młodzieży.  

Zwiększenie zainteresowania wiedzy na temat demokracji we współczesnym 

świecie u dzieci i młodzieży.  

  

Wymagania do konkursu plastycznego  
  

PRZEDMIOT KONKURSOWEJ RYWALIZACJI  

Zadaniem uczestników jest nadesłanie 1 pracy plastycznej.  

  

FORMY PRACY  

- format pracy nie mniejszy niż A4;  

- dopuszcza się dowolną technikę plastyczną (np. farba, ołówek, węgiel, witraż, 

kredka);  

- liczy się pomysłowość, oryginalność, nowatorskie techniki ;  

- na odwrocie trzeba umieścić tytuł pracy, imię, nazwisko, wiek oraz klasę, do której 
uczęszcza autor obrazka; nazwę szkoły lub instytucji oraz imię i nazwisko 
opiekuna/ instruktora;   

- jedna praca - jeden autor. Prace zbiorowe będą odrzucane.   

  

CZAS TRWANIA KONKURSU  

- Konkurs trwać będzie od 13.05.2016r. do 9.06.2016r.  

- Termin nadsyłania prac mija 08.06.2016 r.  

  

MIEJSCE SKŁADANIA PRAC  

Prace należy dostarczać na adres: Miejska Biblioteka Publiczna, 72-500  

Międzyzdroje, ul. Norwida 15, tel. (91) 32-80-442  

  

Wymagania do konkursu edukacyjnego  
  

PRZEDMIOT KONKURSOWEJ RYWALIZACJI  

Gra zgłoszonych uczestników w konkursowych eliminacjach wzorowanych na 

telewizyjnym teleturnieju  pt.„1 z 10”.   

ZAKRES WYMAGANEJ WIEDZY  

- Wiedza na temat praw człowieka: geneza; definicje; dokumenty tworzące system 

uniwersalny;  

- Generacje praw człowieka;  

- Urzędy, organy, instytucje, organizacje chroniące prawa człowieka;   

- Międzynarodowy System Ochrony Praw Człowieka;  

- Postawy z wiedzy o społeczeństwie dot. praw człowieka;   

- Rozdział II Konstytucji RP;  

- Znane i zasłużone osobistości na rzecz praw człowieka.  

ELIMINACJE   

Chętni do udziału w konkursie uczniowie, zgłaszają się do swojego nauczyciela 

historii, wiedzy o społeczeństwie w nieprzekraczalnym terminie do 23 maja 2016r. 

Osoby, które zgłoszą się do udziału w konkursie, przejdą eliminacje w dniu  

17 czerwca 2016 r. o godz. 11.00 w Miejskiej Bibliotece Publicznej w 

Międzyzdrojach. Eliminacje polegać będą na odpowiedzi na piśmie, na 20 krótkich 

pytań. Na każde pytanie przewidziane jest 5 sekund na udzielenie odpowiedzi, 

liczone od momentu, kiedy prowadzący ukończy czytanie pytania. Wśród 

wszystkich uczestników eliminacji zostanie wyłonionych 10 osób, które uzyskały 

największą liczbę punktów. Nazwiska zwycięskiej dziesiątki, która weźmie udział w 

wielkim finale, zostaną ogłoszone zaraz po eliminacjach.   

FINAŁ  

Do gry w finale przystąpi dziesiątka uczestników w eliminacjach. Zajmą oni 

wylosowane przez siebie stanowiska od 1 do 10.  

  

I etap – rozpoczęcie gry. Na każdym stanowisku znajdują się trzy kartoniki 

oznaczające tzw. szanse. Czas do namysłu i rozpoczęcia odpowiedzi wynosi 5 

sekund. Rozpoczęcie poprawnej odpowiedzi w trakcie sygnału oznaczającego 

upłynięcie 5 sekund, zalicza odpowiedź. Zła odpowiedź lub brak odpowiedzi po 

upływie ustalonego czasu – to utrata szansy. Każdemu graczowi prowadzący zadaje 

trzy pytania. Za jedną złą odpowiedź lub jej brak – zawodnik lub zawodniczka traci 

jedną szansę. Ci, którzy odpowiedzieli na co najmniej jedno pytanie, przechodzą do 

II etapu.   

II etap. W tym etapie każdy z grających ma tyle szans, ile wyniósł z I etapu. 

Gracze, po udzieleniu poprawnej odpowiedzi, wskazują zawodnika do następnego 

pytania. Prowadzący rozpoczyna zadawanie pytań od pierwszego w kolejności 

zawodnika. Jeśli nie udzielił on dobrej odpowiedzi, traci jedną szansę, a prowadzący 

zadaje kolejno następne pytania kolejnym graczom tak długo, aż padnie poprawna 

odpowiedź. Jeżeli wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedną szansę, a 

wskazuje nadal gracz, który ostatni udzielił prawidłowej odpowiedzi. II etap trwa 

do chwili, kiedy pozostaje 3 graczy.   

III etap – ścisły finał. Do III etapu przechodzą 3 zawodnicy, którzy: dostają po 

3 nowe szanse, dostają po tyle punktów, ile szans zachowali po 2 etapach. 

Prowadzący zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy poprawnie odpowie 

na pytanie, otrzymuje 10 punktów. Zawodnicy mogą zgłaszać się podczas 

odczytywania pytania, jednak po zgłoszeniu się do odpowiedzi prowadzący 

odczytuje pytanie do końca i wtedy zaczyna się pomiar czasu. Zła odpowiedź lub jej 

brak – to strata szansy. Jeżeli żaden z graczy nie zgłosi się do odpowiedzi w ciągu 5 

sekund od momentu odczytania pytania – wówczas nikt nie traci szansy. Grający, 

który pierwszy odpowie dobrze na 3 pytania może wskazać innego gracza lub sam 

odpowiadać na kolejne pytanie. Za dobrą odpowiedź gracz otrzymuje 10 punktów, 

a przy wskazaniu na siebie d0 punktów. Za odpowiedź błędną lub jej brak w 

ustalonym czasie - następuje strata jednej szansy i kolejnego pytanego wskazuje 

zawodnik, który uprzednio udzielił dobrej odpowiedzi. W przypadku, gdy gracz 

wskazał na siebie i nie odpowiedział, prowadzący kieruje pytanie do wszystkich i 

odpowiada ten, kto pierwszy się zgłosi na swoim stanowisku. Jeżeli odpowiedź jest 

poprawna, gracz, który jej udzielił, ma znów możliwość wyboru. Zakończenie gry 

następuje wtedy, gdy zostaje 1 gracz i ten wygrywa, bez względu na liczbę 

punktów.  

JURY  

Profesjonalne jury będzie powołane przez organizatora. Decyzje jury zapadają w 

głosowaniu większością głosów.  

  

NAGRODY I WYNIKI KONKURSU  

Autorzy najlepszych prac plastycznych i zwycięscy konkursu edukacyjnego 

uhonorowani zostaną nagrodami rzeczowymi.  

  

WYNIKI KONKURSU  

Wyniki konkursu plastycznego i edukacyjnego zostaną ogłoszone w dniu 17 czerwca 

2016 r. w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Międzyzdrojach oraz opublikowane 

będą w lokalnej prasie, na stronie internetowej Hufca ZHP Ziemi Wolińskiej 
(www.swinoujscie.zhp.pl) i na portalu społecznościowym Facebook.  
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